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Adam Pawlowski

Wstep

Tytul niniejszej monografii jest metaforg obrazujacg wielowiekowy
rozw(Oj humanistyki i wyjatkowy w historii moment przetomu, jaki
dokonuje sie na naszych oczach w nauce i kulturze. Wykorzystanie
jako swoistych kamieni milowych wielkich postaci historii i wsp61-
czesnosci jest wiec jedynie zabiegiem stylistycznym!. Johannes Gu-
tenberg nie byl wszak jedynym wynalazcg druku i inicjatorem tzw.
rewolucji medialnej — to raczej zapatrzona w siebie cywilizacja za-
chodnia wyniosta go na ten piedestal. Jeszcze trudniej jest wskazaé
emblematycznego reprezentanta epoki cyfrowej. Sg tacy, ktorzy wi-
dzg w tej roli twércow ,,protointernetu”, czyli sieci ARPANET (mie-
dzy innymi Josepha Carla Robnetta Licklidera i Paula Barana), oraz
protokotu WWW (Tima Bernersa-Lee i Roberta Cailliau). Z kolei
cze$¢ humanistéw cyfrowych uznaje za swojego duchowego patrona
Roberta Buse —jezuite, ktory zaprojektowal pierwszy w dziejach kom-
puterowy korpus i indeks dziet éw. Tomasza z Akwinu. Ale przeciez
Swiat cyfrowy nie powstal w naukowej prozni i kazda z wymienio-
nych tutaj oséb korzystata z dorobku zyjacych wezes$niej wynalazcow.
Moze wiec symbolem nowego cyfrowego $wiata powinien by¢ ktoéry$
z ,0jcé6w informatyki” — Charles Babbage, Alan Turing lub John von
Neuman? Albo jeden z tych, ktorzy wczesniej polozyli jej matema-
tyczne i filozoficzne podstawy, na przyklad Blaise Pascal, Gottfried
Wilhelm Leibniz lub George Boole?

Mozna takze zrezygnowac z ogladania sie wstecz i skoncentrowaé
sie na terazniejszoSci. W takiej perspektywie patronem $wiata cy-
frowego moéglby zostaé jeden z promotoréw ogromnych, globalnych
zmian kulturowych, jakie dokonujg sie dzieki poteznym firmom sek-
tora Big Tech. Doczekaly sie one nawet kolektywnej nazwy wlasnej
GAFAM, czyli Google, Amazon, Facebook, Apple i Microsoft, a do tej
listy nalezaloby jeszcze dodaé koncerny azjatyckie, miedzy innymi
Samsung i Tencent. Sg one tak potezne i wplywowe, ze ksztaltujg
przestrzen medialng, informacyjng i gospodarcza na calym $wiecie.
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Szefowie tych korporacji sg nie tylko menadzerami, ale takze ambit-
nymi wizjonerami i bohaterami popkultury, wzbudzajacymi u jed-
nych zachwyt, u innych kontrowersje. Z grona lideréw technologii
informacyjnej, w ktérym znajdujg sie miedzy innymi Jeff Bezos, Bill
Gates, Steve Jobs, Steve Wozniak, Larry Page, Steve Brin i Mark
Zuckerberg, wybratem tego ostatniego — tworce Facebooka i przeto-
mowej koncepcji Metawersum (metaverse) — majac §wiadomo§é, ze nie
tylko on symbolizuje caloksztalt procesow, dzieki ktérym narodzila
sie humanistyka cyfrowa.

Na tom sktada sie wybor rozdzialéw tworzgcych panorame wspol-
czesnej humanistyki cyfrowej. Rozpoczyna go obszerny rozdzial teo-
retyczno-epistemologiczny, zawierajacy definicje podstawowych po-
jeé i ukazujacy istote przelomu cyfrowego w humanistyce. Kolejne
mozna pogrupowac¢ w kilka blokéw tematycznych. Pierwszym jest
,2humanistyka tekstu”, obejmujgca analizy dzwiek6w mowy, wielkich
korpusoéw, a takze zagadnien z zakresu literaturoznawstwa, transla-
toryki, edycji cyfrowej i usieciowionych praktyk pisarskich. Blok dru-
gi dotyczy historii i zawiera opis technologii cyfrowych w badaniach
historycznych oraz niezwykle istotne dla badan cyfrowych analizy
map. Trzeci blok po§wiecony jest informatologii, czyli analizom sys-
teméw metadanych i badaniom wielkich bibliografii. Blok czwarty
zawiera prace na temat cyfrowych analiz obrazu i badan historii
sztuki. Monografie zamyka rozdzial po$wiecony grom komputero-
wym, ukazujacy w §wietle humanistyki cyfrowej ten wazny obszar
ludycznych aspektow kultury.

Mojg intencjg jako redaktora naukowego bylo ukazanie tego, co
humanistéow cyfrowych — reprezentujacych czesto odlegle dyscypliny
- laczy. A uwazam, ze Igczg ich przede wszystkim stosowane meto-
dy, korzystanie z wielkich zbior6w danych i formulowanie wspélnych
celéw. Pojeciem spajajacym powyzsze tematy — w warstwie zaréwno
teorii, jak i praktyki — jest infrastruktura, czyli otwarty system, kt6-
ry funkcjonuje, opierajac sie na powigzanych w jednym $rodowisku
zasobach danych i algorytmach, pozwalajac uzytkownikom na samo-
dzielne rozwigzywanie réznych probleméw z pewnej domeny rzeczy-
wistosci.

Monografia przeznaczona jest dla szerokiego grona odbiorcéw
akademickich — przede wszystkim studentéw, ale takze wyktadow-
cow — oraz dla czytelnikéw zainteresowanych §wiatem cyfrowym.
Warto podkreslié, ze jest to pierwsze tego rodzaju kompendium po-
§wiecone humanistyce cyfrowej w Polsce i jedno z pierwszych w Eu-
ropie. Metody cyfrowe, narzedzia i zasoby wprowadzane sg coraz cze-
§ciej do programéw nauczania, ale nie towarzyszg temu ani refleksja
teoretyczna, ani przygotowanie podrecznikéw czy innych pomocy
dydaktycznych. Wprawdzie Internet pelen jest instrukcji (tutoriali),
nagranych wyktadéw czy podcastow, ale rzadko dajg one zadowalajg-
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cy i pelny obraz stanu dyscypliny. Te luke ma przynajmniej cze§ciowo
wypelni¢ oddawana w rece czytelnik6w monografia.

Publikacja niniejszego tomu bylta mozliwa dzieki érodkom finan-
sowym pochodzgcym z polsko-czeskiego projektu Interreg ,,Humani-
styka Cyfrowa dla Przyszlosci / Digital Humanities pro budoucnost”
(nr CZ.11.3.119/0.0/0.0/18_031/0002217). Ponadto nieoceniony wplyw
na jej przygotowanie miato do$wiadczenie redaktora naukowego zdo-
byte podczas wspotpracy z konsorcjami CLARIN-PL i DARIAH-PL.

PRZYPISY

1 Podobny schemat, ilustrujacy motyw historycznej i metaforycznej drogi, za-
wiera tytul pracy Petera L. Shillingsburga Od Gutenberga do Google'a: elektro-
niczne reprezentacje tekstow literackich (Warszawa 2020).






Adam Pawlowski

Rozdziat 1

Humanistyka cyfrowa: geneza, zakres,
cele i perspektywy

1.1. Narodziny dyscypliny

O humanistyce cyfrowej méwi sie i pisze w ostatnich latach czesto.
Wedlug danych wyszukiwarki Google w 2022 roku liczba stron indek-
sowanych fraza ,,digital humanities” wynosita ponad 8 milionéw, co
w poréwnaniu z dyscyplinami pokrewnymi jest liczba znaczng. W je-
zyku polskim liczba indeksowanych wystgpien frazy ,humanistyka
cyfrowa” wynosila wedlug wyszukiwarki Google ponad 12 tysiecy (co
ciekawe, fraza ,historia cyfrowa” miala ponizej tysigca wystapien).
Najbardziej spektakularny jest jednak przyrost liczby wystapien fra-
zy ,digital humanities” w zasobach Google Books, widoczny dzieki
narzedziu Ngram Viewer (ilustracja 1.1). Jezeli za okres referencyjny
przyja¢ XX wiek, to dynamika wzrostu zainteresowania humanisty-
ka cyfrowg w cyberprzestrzeni okaze sie bardzo silna.
Spostrzezenia powyzsze mozna potwierdzié, opierajac sie na zaso-
bach innych jezykow. Wynika z nich, ze gwaltowny wzrost zaintere-
sowania humanistyka cyfrowg w nauce §wiatowej w dwoch ostatnich
dziesiecioleciach jest bezsporny. Proces ksztaltowania sie jej tozsamo-
§ci zaczal sie zreszta wezedniej, o czym mozna wnioskowac z dorobku
publikacyjnego tej dyscypliny. Jednak krzywa na ilustracji 1.1 tego
nie odzwierciedla, poniewaz dopiero okolo 2010 roku zaczyna sie upo-
wszechnia¢ nazwa ,,digital humanities” i jej odpowiedniki w innych
jezykach, NgramViewer rejestruje za$ formy wyrazowe, a nie war-
stwe semantyczng, ktéra moze by¢ ukryta pod innymi nazwami. Co
ciekawe, prowadzona tym samym narzedziem analiza poréwnawcza
czestosci wystepowania nazw innych dyscyplin pokazuje, ze jedynie
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humanistyka cyfrowa jest obecnie w fazie tak intensywnej ekspansji.
Inne dyscypliny, reprezentujace nie tylko dziedziny humanistyczne
i spoleczne, lecz réwniez przyrodnicze i techniczne, albo fazy takiej
nie przeszly nigdy, albo maja jg juz za sobg i weszly w okres stabili-
zacji (na przyklad cybernetyka i informatyka), albo sg na krzywej
opadajacej, sugerujacej regres (na przyktad filologia)?.

Ksztalt krzywej przedstawionej na ilustracji 1.1 sugeruje, ze roz-
w0j humanistyki cyfrowej nie jest skutkiem jakiego§ metodycznego
planu, zakladajgcego na wstepie liste podstawowych celéow, przed-
miotéw badan, pojeé czy kategorii, a pdzniej stopniowg progresje.
Wskazuje raczej na spontaniczno$é tego procesu. Trudno sie zatem
dziwié, ze opisy metod i projektéw humanistyki cyfrowej zawar-
te w literaturze przedmiotu sg zréznicowane, a niekiedy niespdjne.
Trudny do okre§lenia jest przede wszystkim przedmiot badan cyfro-
wych, poniewaz oprécz tradycyjnie rozumianego tekstu humanisty-
ka cyfrowa intensywnie przetwarza inne kody semiotyczne, gtéwnie
wizualne?, ale takze dzwiekowe (mowa, muzyka) i mieszane (mapy,
nuty, rekopisy, komiks, ikonografia uzytkowa). Piotr Celinski opisat
te sytuacje nastepujgcym stwierdzeniem: ,,Cyfrowa humanistyka wi-
dzi §wiat przede wszystkim jako wielkg baze cyfrowych danych, kté-
re eksploruje i objaénia za pomoca réznych cyfrowych interfejsow”
(Celiniski 2013: 14). W obliczu takiej r6znorodnoSci perspektyw i ujeé
brak jest przekonujacej, spdjnej i powszechnie akceptowalnej defini-
¢ji humanistyki cyfrowej. W tej sytuacji celowe i potrzebne jest wiec
podjecie préby jej ustalenia. Warto w tym miejscu podkreslié, ze do-
ciekania takie maja nie tylko charakter sprawozdawczy, sankcjonu-
jacy istniejgcy stan rzeczy. Stadium, w jakim humanistyka cyfrowa
znajduje sie obecnie, wymaga takze podej$cia konstruktywistyczne-
go, a wiec $wiadomego ustalenia granic dyscypliny i stworzenia jej
standardéw.

1.2. Od humanistyki gutenbergowskiej do cyfrowej

Dyskusje na temat zakresu i praktyk poznawczych humanistyki
cyfrowej nalezy rozpoczaé¢ od préby wyjasnienia czlonéw konstytu-
ujacych nazwe tej nowej, ksztaltujacej sie interdyscypliny akademic-
kiej i naukowej. Zakres terminu ,,humanistyka” jest, przynajmniej
pozornie, okreslony jasno. Wedtug Stownika jezyka polskiego PWN
pod redakcjg Mieczystawa Szymczaka chodzi albo o ,,nauki badajace
czlowieka jako istote spoleczng oraz jego wytwory, np. jezyk, litera-
ture, sztuke”, albo o wydzialy uczelni wyzszych, na ktorych takie
nauki sg uprawiane. Inne kompendia leksykograficzne w zasadzie
niczego nowego do tej definicji nie wnoszg. Nowo powstajacy Wielk:
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stownik jezyka polskiego (WSJP) dodaje jeszcze jako znaczenie trze-
cie — ,kierunek studiow” (jest ono §ci§le powigzane z drugim), samag
za$ definicje formutuje doéé podobnie: ,[...] ogél nauk innych niz na-
uki przyrodnicze i techniczne, stawiajgcych w centrum zaintereso-
wania czlowieka, jego jezyk, tworczo§é i funkcjonowanie w spoleczen-
stwie”3. Przytoczone tutaj definicje w jakim§ stopniu sankcjonujg
istniejgce podzialy, czeSciowo je ustalajg, ale w praktyce pozostawiajg
wiele luk i niejasnoéci, poniewaz sg tylko konwencjami podporzadko-
wanymi doraznym potrzebom administrowania instytucjami nauki
(uczelniami wyzszymi, instytutami badawczymi), a niekiedy nawet
ambicjom konkretnych uczonych, ktorzy stworzenie badz zainicjowa-
nie nowego kierunku badan traktujg jak miare wlasnych osiggnieé
i swoistg przepustke do ponadczasowej stawy. Te krytyczng opinie
posrednio potwierdza powyzsza formuta definicji zawartej w Wielkim
stowniku jezyka polskiego. Jest ona oparta na logicznym dopelnieniu
zbioru (,,inne niz...”), a nie na wskazaniu konkretnego zakresu (,,ta-
kie, jak...”), co stanowi jaki$ rodzaj kapitulacji w obliczu konieczno$ci
uwzglednienia wielkiej réznorodnoéci tego, co jest ,inne niz nauki
przyrodnicze i techniczne”, ma ,,w centrum zainteresowania czlowie-
ka, jego jezyk, tworczoéé i funkcjonowanie w spoleczenstwie” i na
ogotl (chociaz nie zawsze) samoidentyfikuje sie jako humanistyka.

Mozna zatem przyjaé, ze jezeli powyzsze definicje wyznaczaja za-
kres pojecia humanistyki adekwatnie do rzeczywistosci i zadowala-
jaco dla §rodowiska naukowego, to cyfrowos¢ bedzie jedynie jej roz-
szerzeniem o:

* nowe metody pracy, algorytmy i (lub) heurystyki,

* nowe postaci danych i formaty zapisu na réznych noénikach,

* inne, wieksze wolumeny przetwarzanych danych, ktore przeciw-
stawié¢ mozna pracy na pojedynczych utworach.

Jezeli jednak definicje te potraktujemy jak swego rodzaju kon-
wencje, stuzgce gléwnie temu, by podtrzymywac porzgdek admini-
stracyjny nauki instytucjonalnej, polegajacy na tym, ze jednostki
badawczo-dydaktyczne majg przypisane wyraziste profile i specjal-
nodci, to rowniez humanistyka cyfrowa bedzie mie¢ ktopot z wlasng
tozsamoS$cig. Dotychczasowa praktyka badan cyfrowych réznych
wytworow kultury duchowej czlowieka — transdyscyplinarnych i naj-
czeSciej prowadzonych zespolowo — zdaje sie potwierdzaé te druga
hipoteze. Nie jest na przyklad jasne, kiedy i dlaczego jaki§ wytwor
czlowieka jako istoty spolecznej staje sie przedmiotem zainteresowa-
nia humanistyki. Co sprawia, ze ksigzka takim przedmiotem cza-
sem jest (literatura piekna), a czasem nie jest (cze$¢ piSmiennictwa
uzytkowego)? Co umozliwia przejécie ze sfery nieciekawych dla nauki
obiektow uzytkowych (na przyktad kroétka bibliografia zatgcznikowa
czy zbior notatek) do obszaru badawczego (wielka bibliografia, kor-
pus danych)? Kiedy zwykly produkt przemyslowy (na przyktad pusz-
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ka konserw) przechodzi faze transcendencji, by sta¢ sie przedmiotem
kultury i — przynajmniej potencjalnie — obiektem badan? Czy wystar-
czy okreéli¢ go mianem wytworu intelektu lub narysowaé i wyeks-
ponowaé w stosownym otoczeniu (galeria sztuki, blog artystyczny),
dodajgc ciekawag narracje?

Osobnej refleksji wymaga takze jezyk, stanowigcy dotychczas
centralng kategorie humanistyki. Jest on przeciez jednocze$nie ma-
terialny i abstrakcyjny?, biologiczny i kulturowy, indywidualny i spo-
leczny. Te aspekty czy fasety jezyka sg ze sobg tak §cisle powigzane,
ze ich odseparowanie jest praktycznie niemozliwe. Watpliwosci idg
jeszcze dalej, gdy za kategorie centralng humanistyki uzna sie czto-
wieka — a sugeruja to nie tylko wszystkie definicje, ale takze przejrzy-
sta etymologia nazwy tej dziedziny nauki (lac. homo, czyli ‘cztowiek’).
Przeciez czynnoSci intelektualne, polegajace na podejmowaniu decy-
zji badZ na jakiej§ formie przetwarzania informacji (automatyczne
tlumaczenie, konwersacja, generowanie tekstu lub obrazu), moga
dzi§ wykonywa¢ programy sztucznej inteligencji i konstruowane
przez inzynieréw humanoidy. Mozna zatem zapytaé: domeng jakiej
dyscypliny byloby komputerowe przetwarzanie tekstu wygenerowa-
nego automatycznie przez inny komputer? Wynika z powyzszego, ze
podawane na wstepie definicje humanistyki nalezatoby rozszerzyc¢,
poniewaz jej elementem centralnym jest dzi§ nie tylko czlowiek,
ale takze jego sztuczne awatary, symulujace kompetencje komu-
nikacyjng.

W tym miejscu mozna przywolaé historie awansu humanistyki
do grona dyscyplin naukowych i zwigzane z tym kontrowersje. Gdy
w XIX wieku ksztaltowal sie znany dzi§ system nauczania akademic-
kiego, filozof niemiecki Wilhelm Windelband stworzyt do§é uprosz-
czony podzial nauk na dwie grupy. Celem nauk nomotetycznych bylo
badanie i odkrywanie niezmiennych praw ogdlnych, z kolei nauki
idiograficzne mialy opisywaé przedmioty, zdarzenia lub stany jed-
nostkowe, niepowtarzalne5. Humanistyka (wedlug jego terminologii
Geisteswissenschaften lub Kulturwissenschaften) zaliczona zostala
oczywiscie do grupy drugiej, a dodatkowo podkres§lono jej rzekomag
niedojrzalo§é, sugerujac, ze powinna podgzaé §ladem dyscyplin no-
motetycznych i empirycznych, wyznaczajacych standardy nauko-
wosci. Przeszlo sto lat, jakie uplynety od wystgpienia Windelbanda,
zmienilo wiele w humanistyce, jednak nadal charakteryzuje jg su-
biektywizm, wielo§¢ perspektyw, uwiklanie w zmienne mody i ocze-
kiwania spoleczne, brak jasnych kryteriéw weryfikacji twierdzen,
brak lub sporny charakter badanych praw, wreszcie najistotniejsze
- rzeczywiste, chociaz niedeklarowane, nastawienie na konstruk-
cje prawdy, a nie jej odkrywanie (por. Kaminski 1998: 293-300; Ma-
turana 2011; Maturana, Varela 1998). Co ciekawe, z perspektywy
wspoblczesnej widaé, ze wbhrew historycznym dogmatom konstruowa-
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nie prawdy jest takze domeng nauk przyrodniczych i formalnych, co
pierwszy sugestywnie opisal i zilustrowal wcigz niedoceniany biolog
i teoretyk nauki Ludwik Fleck (1986).

Kontynuujaec wczeéniejszy watek oficjalnych klasyfikacji dyscy-
plin naukowych, nalezy powiedzieé, ze brak wyraznych granic mie-
dzy tym, co uwaza sie za humanistyke, nauki spoleczne i informaty-
ke stosowana, nie jest przypadkiem. Wszystkie one skupiajg sie na
przetwarzaniu informacji, réznig je za$ stosowane metody, sposoby
interpretacji, stopien formalizacji proces6w, a przede wszystkim cele.
Szukajgc konkretnych przykladéw, mozna zapytaé: dlaczego medio-
znawstwo i politologia formalnie do humanistyki nie nalezg, cho-
ciaz intensywnie badajg teksty polityczne®? Gdy jednak jezyk tych
tekstow bada lingwista, stosujgc te same metody i (lub) programy
komputerowe, wowczas wytwory jego aktywnosci osadzone sg w to-
nie humanistyki. Nie wiadomo tez, jakie merytoryczne przestanki
zdecydowaly o tym, ze nauki o informacji byly w Polsce dyscypling
humanistyczng do konica 2018 roku, ale w 2019 roku staty sie czeScig
nauk spolecznych, a kulturoznawstwo w ogéle zniknelo z polskiego
wykazu dyscyplin. Przetwarzanie gramatyki jezyka metodami au-
tomatycznymi bylo czeécig lingwistyki tak dlugo, jak dlugo pozo-
stawalo na poziomie teorii (przykiad rodziny gramatyk generatyw-
nych). Podobnie bylo z badaniami autorstwa, ktére funkcjonowaty
przez dziesieciolecia jako cze§é tradycyjnej filologii. Kiedy jednak
nauka przeszla do fazy implementacji modeli opisywanych wczeéniej
w monografiach jezykoznawczych czy w podrecznikach edytorstwa,
pojawila sie inzynieria jezyka (natural language processing, NLP),
stanowigca skladowsg informatyki stosowanej, a wiec nauk technicz-
nych. Umowno§¢ i nieskuteczno$é poznawczg istniegjgcych w nauce
podziatéw (powyzej przedstawiono zaledwie garsé przykiadéw) obna-
zyta wla§nie humanistyka cyfrowa, intensywnie integrujaca rézne,
pozornie tylko odlegte od siebie obszary badan.

Wspomniane wyzej usuniecie z oficjalnej listy dyscyplin kulturo-
znawstwa jest o tyle uderzajace, ze jednym z waznych nurtéw huma-
nistyki cyfrowej jest kulturomika (culturomics), czyli wszechstron-
ne ilociowe badanie fenomendow kultury. Geneza kulturomiki wigze
sie z przetwarzaniem zasobow zgromadzonych w ramach globalnego
projektu Google Books. Jego celem bylo zebranie w formie edytowal-
nej caloSci piSmiennictwa wytworzonego przez czlowieka. Wyniki
badan prowadzonych na danych Google Books okazaly sie na tyle od-
krywcze i inspirujace, ze zyskaly §wiatowy rozglos, o czym éwiadczy
ich publikacja w bardzo prestizowym periodyku ,,Science” (Michel et
al. 2011) i powstanie w 2016 roku czasopisma ,Journal of Cultural
Analytics”, w caloSci po$wieconego tej problematyce’. Uwzglednia-
jac powyzsze uwagi i watpliwosci, tekst ponizszy stawia sobie za cel
przedstawienie definicji i zakresu humanistyki cyfrowej. Z uwagi na
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zwiezlo§é klasycznej formy definicji, nieoddajacej bogactwa i zlozono-
§ci opisywanego zjawiska, proponuje takze opis pogltebiony, zawiera-
jacy obszerng liste cech humanistyki cyfrowej w jej obecnym stadium
rozwoju. Ujecie takie jest oparte przede wszystkim na analizie réznych
projektow badawczych, a takze wieloletniej obserwacji érodowiska ba-
daczy identyfikujacych sie z tym nurtem. Praca nie omawia historii
humanistyki cyfrowej — z pozoru krotkiej, ale w rzeczywistoscibogatej
i pelnej nieoczywistych powigzan z innymi dyscyplinami®.

1.3. Definicja i cechy

Podstawowa forma definicji jest zwana rownosciowa albo klasyczna.
Tworzy ja zwiezla formutla, obejmujaca cztony definiens, definiendum
i differentia specifica. Zgodnie z tg konwencjg humanistyke cyfrowa
proponuje okresli¢ jako: system powigzanych ze sobg zasobow,
funkcjonalnos$ci i praktyk poznawczych, powstaly dzieki
przeniesieniu do sfery cyfrowej i tworczej rozbudowie dzie-
dzictwa humanistyki wyrastajgcej z kultury druku. Takie
rozumienie humanistyki cyfrowej zaklada brak przeciwstawiania
tradycji i nowoczesno$ci. Eksponowana jest raczej uniwersalnosc te-
matow 1 celéw przy zmienno$ci stosowanych metod. Widoczny jest
ponadto brak warto§ciowania: humanistyka cyfrowa nie jest postrze-
gana jako lepsza od tradycyjnej, a zasoby dawne, w postaci zdigita-
lizowanej, harmonijnie wspoélistniejg z tymi, ktére od poczatku maja
postaé cyfrowa (born digital). Cecha tej definicji jest wreszcie odrzuce-
nie mys$lenia teleologicznego, zgodnie z ktorym humanistyka cyfrowa,
podobnie jak cata nauka, bylaby koniecznym etapem jedynej stusznej
drogi wiodacej ku doskonalo$ci poznania (obszerna dyskusja na te-
mat definiowania humanistyki cyfrowej takze w: Nyhan et al. 2016).

Jezeli definicje klasyczng uzna sie za zbyt lakoniczng i niewy-
czerpujaca istoty problemu, mozna uzy¢ tzw. definicji ostensywnej
(wskazujacej) i przedstawié liste projektow, ktore w powszechnym
mniemaniu uwazane sg za najbardziej reprezentatywne dla huma-
nistyki cyfrowej, pozostawiajgc czytelnikowi swobode wyrobienia
sobie opinii na ich temat. Mogloby to jednak prowadzi¢ do daleko
idgcej dezintegracji i rozmycia przedmiotu definicji. Ogromna licz-
ba takich projektow, ich zr6znicowanie tematyczne, nieréwna jakos$é
1 nie zawsze wyrazista funkcja sprawiaja, ze kazdy uczony, patrzacy
na humanistyke cyfrowg przez perspektywe swojej specjalnosci, do-
strzegalby i eksponowal inne jej cechy — niekoniecznie najbardziej
relewantne i wazne dla catego nurtu.

Biorac pod uwage powyzsze wzgledy, a takze zlozono$é, wielo-
aspektowo$é i transdyscyplinarno$¢ projektéw humanistyki cyfro-
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wej, celowe wydaje sie rozwiniecie powyzszej definicji do postaci ob-
szernego, ale uporzgdkowanego opisu, strukturalnie zblizonego do
definicji wyliczajacej (enumeracyjnej)®. Sktadalaby sie nan doéé dluga
lista cech, ktére mozna zgrupowaé¢ w wiekszych obszarach tematycz-
nych, przede wszystkim metodologii, metodyki pracy, praktyk komu-
nikacyjnych, uzusu akademickiego, epistemologii. Podziatu takiego
formalnie jednak nie wprowadzam, poniewaz wszystkie omawiane
obszary sg wzajemnie powigzane siecig relacji przyczynowo-skutko-
wych, poza tym cze$ciowo nakladajg sie na siebie. Lepiej wiec jest
postrzegaé je syntetycznie jako fasety jednej, spdjnej catoéci. Dzieki
temu mozna ukazaé bogactwo humanistyki cyfrowej, jej zlozonosé,
dynamike, ale takze wielkie dylematy.
Za specyficzne cechy humanistyki cyfrowej proponuje uznac:

1.3.1. Badanie wielkich zbioréw danych

Wiekszo§¢ projektow z zakresu humanistyki cyfrowej wymaga prze-
twarzania wielkich zbioré6w danych, przy czym szczegélnie dotyczy
to jezykoznawstwa, literaturoznawstwa, medioznawstwa i historii
sztuki, a w mniejszym stopniu historii czy archeologii. Wprawdzie
wolumeny danych sg w takich wypadkach mniejsze od tych, z kt6-
rymi majg do czynienia nauki przyrodnicze lub biologiczne, jednak
w poréwnaniu z badaniami niecyfrowymi, osadzonymi w $wiecie
gutenbergowskim, zmiana jest w tym wzgledzie ogromna. Trudno
na przyklad wyobrazi¢ sobie reczne przetwarzanie dziesigtek milio-
noéw wyrazow czy rekordéw bibliograficznych, setek powiesci, tysiecy
zdjec¢ czy dokumentéw archiwalnych. Badacze niestosujacy narzedzi
cyfrowych byli oczywiScie w stanie wnioskowaé na temat cech takich
wielkich populacji na podstawie niewielkich prob, ale ich pelne empi-
ryczne badanie — skuteczniejsze i obiektywniejsze — byto w praktyce
niemozliwe.

Prowadzenie badan wielkich zbioréw danych rodzi jednak pewne
kontrowersje, o ktérych warto tutaj wspomnieé. Pojawia sie na przy-
ktad do$¢ oczywiste pytanie: czy zgodnie z tezg prymitywnego ma-
terializmu, obecng jednak w potocznym myS§leniu, ilo§¢ moze przejsé
w jako$é? A wiec czy na przyktad wspomagana komputerem analiza
wszystkich powieéci danej epoki moze dac lepszy jej obraz niz bada-
nie niewielkiej liczby wyselekcjonowanych dziet uwazanych za repre-
zentacje calego zbioru. Watpliwo$¢ ta wynika z przekonania, ze pra-
ce oryginalne tworzg jednostki wybitne, a pozostali tworcy podazajg
za moda, kopiujac od lideré6w opinii kanony estetyki, styl i tematy.
Mozna réwniez zadaé pytanie: czy wiedza o mechanizmach jezyka,
pochodzaca z analizy korpusu liczacego setki milionéw wyrazow, be-
dzie lepsza od wiedzy opartej na mniejszych, ale starannie dobranych
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zasobach? Wbrew pozorom odpowiedZ na te pytania nie jest tatwa.
Kierujgc sie wieloletnim do$wiadczeniem wlasnym i innych bada-
czy, moge powiedzie¢, ze metoda big data nie prowadzi prostg droga
do podniesienia jakoSci pracy naukowej w humanistyce, aczkolwiek
moze otworzy¢ zupelnie nowe, nieznane wczeéniej perspektywy. Za-
sada powiekszania badanej proby ma bowiem sens tylko wtedy, gdy
poprawia jako§¢ wycigganych wnioskéw. Rozumujgc kategoriami
statystycznymi, nalezaloby powiedzie¢, ze proba z populacji osigga
wielko§é optymalng, gdy jej powiekszanie nie zmienia znacznie ana-
lizowanych parametréw. Jezeli wiec dodawanie nowych danych nie
wnosi niczego istotnego do uzyskiwanych wynikéw, jest juz tylko ob-
cigzeniem.

Inne pytanie ma zwigzek z samg reprezentatywnoscia wielkich
danych. Czy na przyktad prowadzac badania filmoznawcze, dotrzemy
do prawd naukowych, analizujgc dziesigtki tysiecy filméw przeciet-
nej jakosci (na przyklad telenowel), czy moze jednak wazniejsza od
iloéci danych jest subiektywnie pojmowana jako§é wyselekcjonowa-
nych produkeji? I tu odpowiedz nie jest prosta. Wielka ilo§¢é danych
umozliwi nam odkrycie ogdlnych tendencji w zakresie poruszanych
tematow lub cech formalnych, szczegblnie w badaniu rozlozonym
w czasie na dziesieciolecia. Ale do odkrycia, a tym bardziej zrozumie-
nia powtarzalnych motywoéw i topiki konkretnego gatunku filmowe-
go (na przyklad westernu lub filmu przygodowego) nie jest niezbed-
na. Pozostaje wreszcie zwroci¢ uwage na nierzadko batwochwalcze
traktowanie badan cyfrowych prowadzonych metodami big data. Bez
postawienia dobrych pytan badawczych bedg one tylko testowaniem
mozliwo$ci matematyki i technologii w modelowaniu réznych kodéw
semiotycznych.

1.3.2. Filozofia linked open data

Oprécz imponujgcych objetosci przetwarzanych zbioré6w cechg huma-
nistyki cyfrowej jest taczenie w zlozone systemy danych w réznych
formatach i o réznym stopniu ustrukturyzowania. Laczenie takie,
okreélane takze jako rzutowanie, moze dotyczy¢ miedzy innymi da-
nych biograficznych, leksykalnych, chronologicznych i geolokaliza-
cyjnych, lecz rowniez rekordéw bibliograficznych i reprezentacji ar-
tefaktow materialnych. Proces ten mozna prowadzié, wykorzystujac
metadane, dzieki ktorym komputery tworza relacje miedzy dowolny-
mi bazami. Podej$cie takie jest obecnie najczeSciej stosowane i efek-
tywne, wymaga jednak spdjnej anotacji tgczonych zbiorow. W wy-
padku jej braku mozna stosowaé podejécie alternatywne, polegajace
na rozpoznawaniu powtarzalnych cech czy struktur bezposérednio
w danych. Istnieje wtedy mozliwo$¢ Igczenia zasobow stabo ustruk-
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turyzowanych. Jednak rzutowanie anotacji wewnetrznej (na przy-
ktad morfosyntaktycznej) na bazy danych w innych formatach jest
trudniejsze. Nie da sie na przyklad przenie$¢ wyodrebnionej z tek-
stow kategorii czesci mowy na detale graficzne lub fraze muzyczng.
Tak rézne pod wzgledem formalnym dane mozna wigzaé za pomocg
anotacji semantycznej, dzieki ktérej oznacza sie reprezentacje powta-
rzalnych elementow §wiata zewnetrznego. Na przyklad reprezentacje
istniejgcej obiektywnie kategorii slonca mozna znalezé w tekstach
(leksem ,,slonce”), w grafice i w malarstwie (jako motywy graficzne),
w archeologii (na przyktad figurki lub inne artefakty), w religioznaw-
stwie (stonce jako bostwo), a nawet w historiografii (jako przydomek
wladeéw). Ich powigzanie w jednym érodowisku informacyjnym be-
dzie wiec poznawczo warto$ciowe.

Podstawowa lista przetwarzanych w humanistyce cyfrowej for-
matéw danych jest niezmienna od lat i obejmuje tekst, liczby, obraz
oraz dzwiek. Mozna ten spis rozszerzyc¢ o zlozone formaty pochodne
- na przyklad film jest obrazem ruchomym rzutowanym na o$ czasu
z warstwa dZzwieku, czas obejmuje date i godzine, a polozenie w prze-
strzeni wyraza sie przez zapis liczbowy (wspélrzedne geograficzne).
Wymienione tutaj typy danych odpowiadajg obiektom rzeczywistym
badanym przez humanistéw cyfrowych. Ich wielo§é i ztozono$é jest
pochodng bogactwa otaczajacej czlowieka rzeczywistoSci, w ktorej
wladciwie nie spotyka sie obiektéw jednowymiarowych i jednoforma-
towych. Na przyktad prosta z pozoru kategoria osoby moze by¢ opisy-
wana tekstem (dane personalne, charakterystyka), grafikg (zdjecia),
danymi numerycznymi (daty urodzenia i §mierci, waznych zdarzen),
a niekiedy dzwiekiem (zapis brzmienia mowy). Rownie zlozony be-
dzie opis kategorii zdarzenia (tekst, grafika, dzwiek, film) czy miej-
sca (wspolrzedne geograficzne, grafika, tekst). Do tej listy mozna
jeszcze dodaé rézne poziomy strukturyzacji danych, poczynajac od
tekstu lub nagrania (formalnie nieustrukturyzowanego), a konczac
na bazach danych czy kontrolowanych slownikach.

Osobnego komentarza wymaga kwalifikator otwartosci ,,open”,
stosowany powszechnie w podejéciu linked open data. Jego uzycie
nie wynika ze stanu faktycznego, poniewaz dane w cyberprzestrzeni
czesto pochodzag ze zrodet licencjonowanych, a wiec chronionych pod
wzgledem prawnym i technicznym. Kwalifikator ten ma raczej cha-
rakter postulatywny - sugeruje, ze budowa inteligencji sieciowej!0,
zaspokajajacej potrzeby informacyjne czlowieka i komputeréw, be-
dzie latwiejsza w sytuacji otwartego i mozliwie pelnego dostepu do
jak najwiekszej ilosci danych. Podejscie takie uzasadnione jest tym,
ze wiekszo§¢ zasobow niezbednych w badaniach humanistyki cyfro-
wej zostala wytworzona za érodki publiczne, powinna wiec by¢ do-
stepna bez dodatkowych optat i zbednych barier. Jednak w §wiecie
liberalnym, w ktérym komercjalizuje sie niemal wszystko, co ma ja-
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kas warto$é i moze przynie$é dochéd, nastawienie takie nalezy uznaé
za przejaw idealizmu. Praktyka badan cyfrowych w humanistyce
jest wiec taka, ze znaczna cze$é potrzebnych nauce danych, nada-
jacych sie do przetwarzania metodami linked open data, jest w rze-
czywistosci zamknieta, a w konsekwencji pozyskiwana na zasadach
komercyjnych.

1.3.3. Bezprecedensowa rola metadanych

Zgodnie ze swoja etymologig metadane sg ,,danymi o danych” lub
yinformacjg o informacji”, a nie komunikatem moéwigcym wprost
o Swiecie zewnetrznym. Stabilne i powtarzalne metadane sg w podej-
§ciu linked open data niezbedne, poniewaz samoistne tresciowo do-
kumenty, grafiki czy filmy nie moglyby by¢ skutecznie przetwarzane
bez wiedzy na temat ich autorstwa, tytutu, gatunku, daty powstania,
geolokacji (miejsce powstania lub pochodzenia) czy réznych charak-
terystyk formalnych. Konieczne jest wiec dopisanie do dokumentu
takich informacji. Minimalna wersja metaopisu dowolnego utworu
obejmuje autora, tytul, czas powstania, gatunek, zrédlo i cechy for-
malne. Jednak potencjalna lista cech anotowanych siega w praktyce
dziesigtek, o ile nie setek (por. Siwecka [w niniejszym tomie]). Biorac
pod uwage fakt, ze przetwarzanie danych w humanistyce cyfrowej
ma charakter masowy i odbywa sie automatycznie, rola metadanych
— ich jako$é¢, doktadno$é, zgodno§é ze standardami — jest wiec nie
do przecenienia. Mozna bez wielkiego ryzyka pomytki powiedzie¢, ze
bez nich humanistyka cyfrowa nie moglaby osiggnaé¢ sukcesu. Swiad-
czy o tym wysyp schematéw oznaczania tekstow publikacji, a takze
ontologiill, czyli formalnych reprezentacji wybranych fragmentéw
rzeczywisto$ci. Najbardziej znane schematy uniwersalne to Dublin
Core, Text Encoding Initiative i MARC, oprécz tego istniejg rowniez
schematy dziedzinowe, przystosowane do specyfiki dokumentéw au-
diowizualnych (na przyktad MPG-7, PBCore), muzycznych, graficz-
nych, map czy starodrukow.

Rosnagca liczba uwzglednianych cech i masowo$é proceséw digita-
lizacji prowadzg do silnego napiecia miedzy wyznawcami koncepcji
unitarystycznej, zgodnie z ktérg powinien istnie¢ jeden wszechogar-
niajacy schemat metadanych dla wszystkich dokumentéw wytworzo-
nych przez ludzkoéé, a realistami, ktorzy zdajg sobie sprawe z tego,
ze zrbznicowanie schematéw opisu danych cyfrowych jest natural-
nym i nieuniknionym nastepstwem rosnacej liczby dokumentéw,
dywersyfikacji ich cech oraz, co rzadko podkresla sie w literaturze
- charakteru wspoélnot ludzkich, ktére potrafig docenié dobrodziej-
stwo réznorodnosci, dbajg wiec o swojg tozsamo§¢ i bronig sie przed
globalng unifikacja, rozwijajac narodowe wersje schematéw og6l-
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nych. Archetypem tej opozycji moze by¢ biblijna wieza Babel, ktora
reprezentuje w kulturze Zachodu utopie §wiata opartego na mono-
lingwizmie — §wiata, w ktéorym czlowiek w swojej arogancji starat
sie zdoby¢ status niemal boski — ale ktory na skutek pomieszania
jezykow przyjal forme oparta na wielojezycznosci, dzi§ uznawane;j
(nie bez kontrowersji) za bogactwo kulturowe, a nie brzemie i zrédto
utrapien. Konkludujge, jedno mozna powiedzie¢ ze stuprocentowg
pewnoScig: nigdy w historii humanistyki metadane nie odgrywaty
tak wielkiej roli, jak obecnie.

Anotacja metadanymi calych dokumentéw i innych artefaktow
nie powinna by¢ utozsamiana z anotacjami nizszego poziomu, tak-
ze powszechnie stosowanymi w humanistyce cyfrowej. W badaniach
tekstu stosuje sie na przyklad rozpoznawanie i oznaczanie cech
formalno-gramatycznych wyrazow, takich jak cze$ci mowy i funk-
cje wyrazu w zdaniu, oraz semantycznych (liczne kategorie bytéw
nazwanych, a wiec antroponimy, toponimy, oronimy czy chremato-
nimy). W badaniach grafiki i filmu rozpoznaniu i oznaczaniu moga
podlegaé ksztalty, kolory, motywy, postaci, miejsca czy emocje. Je-
§li za§ chodzi o automatyczne przetwarzanie jezyka, obecne dzi§ we
wszystkich dziatach humanistyki cyfrowej, to uzytecznosé¢ anotacji
morfosyntaktycznej i semantycznej jest ogromna. Na przyklad lek-
sem ,Berlin”, czytany przez komputer w izolacji od kontekstu uzy-
cia i bez uwzgledniania kompetencji kulturowej czlowieka, moze
potencjalnie komunikowaé¢ wiele réznych tre§ci. Jest nazwg stolicy
Niemiec, licznych miast w Stanach Zjednoczonych, nazwiskiem (mie-
dzy innymi Isaiaha Berlina i Irvinga Berlina) czy tytulem ksigzki.
Podobnie polski leksem , Nysa” moze oznaczaé¢ miasto, rzeki (Nysa,
Nysa Klodzka i Nysa Yiuzycka) oraz popularny w czasach Polski Lu-
dowej samochéd dostawezy. Dopiero anotacja semantyczna powigza-
na z morfosyntaktyczng pozwala algorytmowi wskazaé odpowiednig
kategorie semantyczng i — stosownie do potrzeb badawczych — po-
wigza¢ go z odpowiednig bazg danych (geograficzng, biograficzna,
bibliograficzna).

Warto w tym miejscu dodaé, ze metainformacja, podobnie jak wie-
le sktadnikow Swiata cyfrowego, nie jest wynalazkiem wspétczesnej
informatyki. W kulturze ksigzki rekopiémienniczej i drukowanej od
wiekow istnial zwyczaj wzbogacania dokumentéw o swoiste metada-
ne pozwalajgce na identyfikacje dziela. Mialy one postac zapiskéw re-
dakcyjnych, umieszczanych na poczatku, w §rodku (pagina zywa) lub
na koncu dziela (kolofon). Dane te nastepnie trafiaty do katalogéw.
Swiat cyfrowy praktyke tworzenia metryczek przejal, sformalizowat
i rozbudowal. Dzieki temu stalo sie mozliwe automatyczne wigzanie
w wieksze systemy ogromnych ilo§ci danych tekstowych, geolokacyj-
nych, biograficznych, graficznych czy dzwiekowych.
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1.3.4. Polaczenie inteligencji naturalnej i sztucznej

Stworzenie méwigcych i myslacych maszyn bylo od wiekow marze-
niem czlowieka. Swiadczy o tym diuga lista mitéw lub pseudonau-
kowych fantazji (Golem, Sredniowieczny homunkulus), bohaterow
utwordw science fiction (literackie i filmowe opowie$ci o Frankenste-
inie lub samodzielnie myslacych komputerach, niezliczone wytwory
kultury popularnej na podobne tematy), a takze prace praktyczne,
stuzgce skonstruowaniu imitacji czlowieka (automaty szachowe lub
grajace na instrumentach, wspélczesne roboty). Humanistyka cyfro-
wa obficie korzysta z narzedzi sztucznej inteligencji, ktére w ramach
stabilnego systemu odniesien potrafig interpretowaé, ttumaczy¢ i ge-
nerowac teksty w r6znych jezykach etnicznych. System odniesien na-
lezy tutaj rozumieé jako wzglednie spdjng domene $wiata, reprezen-
towang przez duzy i oznaczony metadanymi przez czlowieka korpus
treningowy, na ktérym uczg sie algorytmy?!2.

Cel zastosowania sztucznej inteligencji w humanistyce cyfrowej
jest oczywisty, jezeli tylko uzna sie zasadno$é przetwarzania wiel-
kich danych w ramach koncepcji linked open data: symuluje ona
kompetencje jezykowo-komunikacyjng cztowieka i wyrecza go w po-
wtarzalnych czynno$ciach intelektualnych, ktére normalnie musiat-
by wykonywaé wielkie zespoly ludzkie. Zakres i rola sztucznej inte-
ligencji w badaniach jezyka i innych kodéw semiotycznych to dzi§
zresztg temat tak rozlegly, ze w zasadzie mozna po$wieci¢ mu osobng
monografie. Tutaj warto podkre§lié, ze przy obecnym stanie tech-
nologii przetwarzania jezyka naturalnego w zakresie analizy jezyka
polskiego jest juz mozliwe automatyczne tlumaczenie, generowanie
stow kluczy, streszczanie, analiza stylometryczna, taksonomia tek-
stow czy rozpoznawanie kategorii semantycznych. Tym bardziej do-
tyczy to jezykow o wiekszym zasiegu i bardziej zasobnych w $rodki
na badania. Mozliwe jest nawet maszynowe tworzenie tekstow, ktére
z duzym prawdopodobienstwem przejda pomys$lnie test Turinga, o ile
tylko algorytm automatycznego uczenia bedzie dysponowal wystar-
czajgco dobrym korpusem treningowym. Réwnolegle do powyzszych
zadan rosnie jako§¢ glosowych interfejsow komunikacyjnych i mo-
ment ich masowego zastosowania wydaje sie bliski.

Jak z powyzszego wynika, algorytmy sztucznej inteligencji coraz
skuteczniej symulujg kompetencje cztowieka, wydobywajac informa-
cje z tekstow naturalnych, a takze generujgc teksty quasi-naturalne.
Nowo$¢ tej sytuacji w stosunku do lat minionych polega na tym, ze
komputery moga juz dzi$ przetwarzaé teksty wytworzone przez inne
komputery, ktérych w sieci jest coraz wiecej. Rolg cztowieka, oczywi-
Scie oprocz programowania, staje sie w takiej sytuacji interpretowa-
nie w ramach antropocentrycznego czy kulturowego systemu odnie-
sien wynikow generowanych maszynowo (por. podrozdzial 1.3.20).
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1.3.5. Dynamiczna i interaktywna posta¢ wytworow
humanistyki cyfrowej

Humanistyka cyfrowa w zasadzie nie tworzy struktur statycznych
i zamknietych, typowych dla ery gutenbergowskiej, ktorej symbolem
stala sie ksigzka kodeksowa — niezmienny, teoretycznie nienaruszal-
ny i trwaly wytwor intelektualnej aktywnos$ci czlowieka. Rezultaty
prac humanistow cyfrowych sa najczesciej aplikacjami sieciowymi,
okreslanymi jako infrastruktury. Umozliwiajg one prowadzenie swo-
bodnej eksploracji przy wykorzystaniu zadanych warunkéw poczat-
kowych. Nie oferuja wiec gotowych odpowiedzi na skonczong liczbe
pytan postawionych przez autora dzieta, pozwalaja za§ uzytkowniko-
wi na samodzielne poszukiwania i odkrywanie wiedzy. W poréwna-
niu z naukg tradycyjna jest to wiec podejscie zupelnie inne, aktywnie
wlaczajace uzytkownika w proces heurystyczny.

Warto w tym miejscu wspomnie¢ o kolejnym paradoksie humani-
styki cyfrowej. Wydawac by sie mogto, ze dynamiczne i interaktywne
infrastruktury sa wynalazkiem ostatnich dekad. Tak jednak nie jest.
Pierwszymi infrastrukturami w sensie zasobu materialnego byly
lektoria i biblioteki, a w sensie logiki uktadu informacji funkcje taka
pelnily stowniki, encyklopedie, katalogi i inne tego rodzaju ustruk-
turyzowane logicznie kompendia. Szukanie odpowiedzi na pytanie
o to, czy pierwszg infrastrukturg w tradycji kultury europejskiej byta
antyczna Biblioteka Aleksandryjska, a praojcem humanistéow cyfro-
wych — Kallimach z Cyreny, tworca koncepcji katalogowania, nalezy
jednak pozostawi¢ historykom mediéow (por. Pawlowski 2010).

1.3.6. Transdyscyplinarnosc i zacieranie granic

Transdyscyplinarnoéé lub interdyscyplinarno$é humanistyki cyfro-
wej jest jej cechg naturalnag, oczywistg i konieczng. Wynika ona z 13-
czenia w dynamiczne struktury danych z zakresu lingwistyki, litera-
turoznawstwa, historii, nauk o sztuce, medioznawstwa, kartografii,
archeologii czy geografii spoltecznej. Z punktu widzenia klasyfikacji
dziedzin i dyscyplin naukowych najbardziej widocznym symptomem
transdyscyplinarno$ci humanistyki cyfrowej jest zatarcie granicy
miedzy humanistykg a naukami spotecznymi (medioznawstwa, infor-
matologii, politologii i socjologii), a takze zintegrowanie ich w jednej
przestrzeni badawczej z informatykg i matematyka stosowang. Co
istotne, integracja ta powinna przebiega¢ w warstwie zaréwno orga-
nizacyjnej (dzialania mieszanych zespolow), jak i mentalnej (wspélne
projektowanie badan i interpretacja wynikéw). Proces ten ma rézne,
czasem nieoczekiwane konsekwencje. W mieszanych zespolach ba-
dawczych od ,,humanistéw” wymaga sie takiej kompetencji z zakresu
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programowania i matematyki, ktéra pozwalalaby na planowanie
eksperymentéw oraz interpretacje ich wynikow. Z kolei inzynierowie
programowania powinni legitymowaé sie przynajmniej podstawowag
wiedzg na temat danych, ktére przetwarzajg. O skali trudnosci tego
wyzwania $§wiadczy fakt, ze w wiekszosci europejskich systeméw
edukacji podzial na osoby o profilu humanistycznym i §cistym naste-
puje juz na etapie szkoly i jest utrwalany na poziomie akademickim.
Inng konsekwencjg opisywanej tutaj trans- lub interdyscyplinar-
noSci jest sytuacja, jakg mozna zaobserwowacé podczas wielkich kon-
gresow lub zjazdéw afiliowanych jako humanistyka cyfrowa. Upo-
dabniajg sie one do wielkich spotkan rodzinnych, podczas ktorych
dalecy krewni dostrzegaja sie nawzajem, przypominajg sobie o swo-
ich korzeniach i wynikajacych z tego wiezach, chociaz przez dziesie-
ciolecia ignorowali swoje istnienie. Rezultaty odbudowy zerwanych
niegdy$ mostéw sg zwykle korzystne. Socjolog moze sie dowiedziec,
ze gromadzone przez niego dane ankietowe lingwiSci potrafig poddaé
automatycznej analizie i wydoby¢ z nich gléwne tresci, medioznawca
zainteresowany wydzwiekiem emocjonalnym prasy odkrywa szero-
ki repertuar poje¢ psychologii, historyk moze zobaczy¢, jak dzialajg
systemy OCR dla dokumentéw rekopi§mienniczych lub starodrukoéw,
lingwista uslyszy za$, ze jednostki nazewnicze w tekstach (toponimy)
mozna rozpoznawaé¢ automatycznie, nastepnie rzutowaé¢ warstwami na
mapy, wspolpracujac przy tym ze specjalistami z zakresu kartografii.

1.3.7. Multimedialno$§é humanistyki cyfrowej

Jezeli przyjaé, ze multimedialno§¢ oznacza generowanie, przetwarza-
nie i transmisje w jednym §rodowisku danych w réznych formatach,
to humanistyka cyfrowa jest w pelni multimedialna. Przedmiotem
jej zainteresowania moze bowiem by¢ tekst, obraz i dzwiek, ujmowa-
ne w powigzaniu z osig czasu i danymi geolokalizacyjnymi. Dodatko-
wo na szerokg skale wykorzystywane sg pewne formaty, ktére same
w sobie sg juz multimedialne. Przykladem tego jest mapa, na ktérg
sktada sie dwuwymiarowa przestrzen identyfikowana dzieki wsp6l-
rzednym geograficznym, do tego dochodzi grafika, ktora wskazuje na
rézne kategorie obiektow (miejscowosci, obiekty fizjograficzne) i cech
(na przyktad wysoko§é terenu lub glebia akwenu morskiego), oraz
tekst (nazwy obiektéw, metadane). Podobnie jest z bazami danych
graficznych lub dzwiekowych, w ktérych podstawowe dane majg swdj
format, ale jednocze$nie zawsze wspotwystepuja z nimi metadane
tekstowe. Traktujac multimedialno§é jako jedng z obligatoryjnych
cech humanistyki cyfrowej, nalezy wiec pamietac, ze formatem uni-
wersalnym, wlaSciwie zawsze obecnym w przetwarzanym materiale,
jest tekst.
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1.3.8. Zasada cigglosci problemow przy zmienno§ci metod

Przed mniej do§wiadezonymi adeptami humanistyki §wiat cyfrowy
otworzy! nowe i — zdawaloby sie — nieznane wcze$niej perspektywy.
Ale badacze §wiadomi historii wlasnych dyscyplin, zachowujgcy dy-
stans do zapozyczanych nowinek, potrafig dostrzec pewien dualizm
tej sytuacji. Z jednej bowiem strony nigdy wcze$niej humanistyka
nie dysponowala tak sprawnym instrumentarium badawczym i takg
iloécig danych. W krétkim czasie przetwarza¢ mozna milionowe kor-
pusy danych, wielkie bazy bibliograficzne, wieloformatowe dane hi-
storyczne (katalogi, indeksy, mapy). W powtarzalnych i zmudnych
zadaniach, ktére dotychczas spowalnialy tworzenie wiedzy, czlowiek
jest wyreczany przez komputer i algorytmy sztucznej inteligencji.

Z drugiej strony wiele problemoéw, z ktorymi dyscypliny humani-
styczne borykajg sie niezmiennie od pokolen, pozostaje aktualnych
i nierozwigzanych. Metody sa wiec nowe i skuteczniejsze, ale isto-
ta postepowania naukowego — przede wszystkim spos6b stawiania
probleméw i zasady wnioskowania — pozostajg wla$ciwie niezmien-
ne. Oto kilka przykladéw. Generowanie map wedrowek bohaterow
tekstow literackich nie jest wynalazkiem XXI wieku, aczkolwiek
wezeéniej nie stanowilo szczegblnie waznego problemu literaturo-
znawstwa. Recznie odtwarzano trasy spaceréw bohaterow powiesci
(na przyktad Wokulskiego z Lalki Prusa po dziewietnastowiecznej
Warszawie) albo mapy wedréowek postaci powiesci podrdzniczych,
przebywajacych w §wiatach realnych lub wyobrazonych. Takze klasy-
fikowanie tekstow na podstawie ich cech jest tak stare, jak idea geno-
logii og6lnych lub literackich (ta ostatnia siega wszak epoki antyku!).
Obszarem kontynuacji, uSwieconym diugg tradycja, jest stylometria.
Od XIX wieku filolodzy zmagaja sie z problemem autorstwa tekstéw
publikowanych pod pseudonimem, apokryfow, niepodpisanych arty-
kutéow prasowych lub sztuk teatralnych, ktorych oficjalni autorzy nie
pozostawili zadnych rekopiséw (przyktad Moliera). Dociekajac, kim
byt Homer lub Szekspir, kto rzeczywiscie pisal listy apostolskie lub
niektére dziela literatury dawnej, uczeni niemal zawsze wykorzysty-
wali metody iloSciowe, tyle ze w §wiecie cyfrowym obliczenia reczne
zastapil komputer, a proste wskazniki — analiza wielowymiarowa
czy sieci neuronowe. Niewiele co do istoty zmienito sie takze w ba-
daniach historycznych, w ktérych kluczem i podstawg wnioskowania
jest swoisty warsztat — dawniej oparty wylgcznie na dokumentach
archiwalnych i kompetencji czlowieka, a dzi§ na wielkich bazach da-
nych i systemach wspomagajacych odczytywanie dokumentéw (glow-
nie rekopi§miennych).

Ponadczasowa aktualno$é niektérych probleméw humanistyki
jest wiec faktem, podobnie jak faktem jest cigglo$é fundamentalnych
zasad metodologicznych, ktére wyrastajg z epistemologii. Nowoscig
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jest za$ stosowane instrumentarium i zaplecze technologiczne, ktore
poszerzylo zakres badan i przyspieszylo je, otwierajgc nowe perspek-
tywy poznawcze. O ile jednak ewolucja samych procedur jest szybka,
momentami wrecz spektakularna, o tyle postep jako$ciowy wymaga
wiecej czasu.

1.3.9. Emergencja nowych obiektow badan

Termin ,.emergencja” pochodzi z biologii ewolucyjnej i oznacza pro-
ces wylaniania sie nowych form zycia'3. Tutaj wprowadzam go na
zasadzie analogii jako termin adekwatnie opisujacy pojawianie sie
nowych przedmiotéw badan. Jest bowiem tak, ze cigglo§¢ problema-
tyki i fundamentéw epistemologicznych dowolnej dyscypliny nauko-
wej nie wyklucza stopniowych zmian jakoSciowych. By uzy¢ innych
poréwnan, mozna przywolaé historie wynalazkéw, ktore zmienialy
oblicze nauki i sposéb postrzegania rzeczywistosci przez czlowieka:
zegar niejako wytworzyl znane nam wyobrazenie czasu linearnego,
a termometr — wyobrazenie temperatury jako cigglej i mierzalnej
zmiennej. Szczegodlnie przydatna z punktu widzenia humanistyki cy-
frowej jest metafora teleskopu, ktory nie zmienit istoty astronomii,
ale od wiek6w pozwala na odkrywanie dla nauki nowych, wiekszych
i wezeéniej nieosiggalnych obiektéw obserwacji.

Zgodnie z tym schematem uzycie technologii cyfrowej niemal we
wszystkich dyscyplinach humanistyki umozliwito zdefiniowanie no-
wych przedmiotéw badan o nieznanej dotad wielkoSci i ztozonoSei.
Wezeéniej pojawialy sie one jedynie w rozwazaniach spekulatywnych,
czesto nawet na granicy fikcji naukowej4. Na przyktad o wszystkich
jezykach éwiata dywagowali ludzie, ktorzy znali ich najwyzej kilka
lub kilkanaécie, a o kwestiach ogélnych z zakresu historii mowili
badacze znajacy zaledwie utamek zrédel, poniewaz analiza tysiecy
stron rozproszonych tekstéw nie byla mozliwa. Wéréd obiektéw nie-
jako wytworzonych przez technologie na uzytek empirycznych badan
humanistyki znajdujg sie: wszystkie obecnie uzywane jezyki Swiata,
liczace setki milionéw jednostek korpusy tekstow, calosé literatury
lub pi$miennictwa wybranej epoki, catoksztalt zrédetl historycznych
na dany temat, katalogi artefaktéw archeologicznych lub dziet sztu-
ki, a takze wielkie bibliografie. Konkretnym przyktadem takich ana-
liz big data mogg byé stylometryczne badania Macieja Edera i Jana
Rybickiego (Eder 2014; 2015; Rybicki, Eder 2009; 2011) lub badania
wielkich bibl